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Disenio de interaccion

Meta profesional

Me dedico a la investigacién, disefio y evaluacion de productos digitales en diversas
plataformas. Mi trabajo esta fuertemente comprometido con las necesidades del usuario
al mismo tiempo enfocado a perseguir los objetivos de negocio del producto.

Me interesa dominar las metodologias, herramientas y habilidades necesarias para
poder disefiar productos que mejoren la vida de las personas en cualquier medida.

Habilidades
Idiomas Espaiiol lengua materna, Inglés fluido y Francés intermedio
Programas PC y Mac | Fireworks, Illustrator, InDesign y Photoshop, CODA y Omnigraffle
Programacion XHTML y conocimiento bésico de CSS
Intereses Tipografia, consumo de informacién, infografia, video, visualizaciéon de datos, etc.

Experiencia laboral

2010 - Hoy

2008 - 2009

2007 - 2008

2005 - Hoy

2003 - 2004

Educaciéon

Diseiio de interaccién y servicios dnx | Designit - Consultora de innovacion
Llevando jefatura de proyectos, investigacion, definicion de producto, disefio de interaccion, disefio de interfaz, disefio

de servicios, asistencia en_factlitacion de talleres, disefio de informacion, relacion con el cliente.

Diserio de interaccion Quiet Riots - Red Social para el cambio
Trabajando en la documentacion: personas, escenarios, recorridos de usuarios y desarrollo de concepto asi como el
diseflo, arquitectura y maquetacion del sitio.

Diserio para el desarrollo de negocios Last.fm - Red Social de Musica
Trabagé con el equipo de producto, desarrollando proyectos y convenios con el propdsito de incrementar la presencia
en red, mejorarar la experiencia de los usuarios; vigilando que se respetaran la integridad del producto.

Direccion de arte y disefio, Revista Maya sin fronteras
A cargo de la maquetacion, disefio y comision de contenidos para la edicion mensual impresa.

Practicas profesionales, Revista Neo2
Asisti al director de arte en produccion, maquetacion e ilustracion ademds de llevar acabo disefio de tipografia.

2009 - Hoy

2006 - 2007

2001 - 2006

Desarollo profesional

Master en Metodologias de Investigacién, UCM, Espana
Postgrado especializada y aplicada en el uso de los métodos y técnicas de investigacion cualitativas y cuantitativas.

Master en Medios Interactivos, London College of Communication, Reino Unido
Grado enfocado en los principios fundamentales de interactividad con un fuerte enfasts en el usuario, introduciendo
técnicas de investigacion y logistica del desarrollo para productos digitales.

Lic. en Disefio de Informacion, Universidad de las Americas Puebla, México
Formacion dedicada a desarrollar procesos y metodologias de disefio enfocado al usuario, dentro de este curso ofrecid
la oportunidad de cursar un afio en la UCM en las facultades de Ciencias de la Informacion y Bellas Arles.

Agosto 2011

Mayo 2009

Noviembre 2007

2006

Service Design Course, Central Saint Martins
Curso de verano de métodos y herramientas del Service Design

UX Intensive Berlin, Adaptive Path

Conferencias y talleres que cubren las diferentes elapas del proceso de disefio de experiencia usado por este estudio

Conferencista en el simposium Visualizar, Medialab - Prado
Con el tema “Fuentes de informacion para consumidores de productos éticos™

Taller de especificaciones para imprenta, London College of Communication.

Referencias disponibles a peticiéon



